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1 Allméant om Park Handy Man

Park Handy Man (PHM) & en applikation utvecklad for handdatorer (PDA) med operativ
systemet PocketPC (2003 eller 2005). Den senare kallas ibland for Windows Mobile 2005.
PHM gér &ven att kora pa handdatorer med operativsystemet Windows CE. Original
versionen & utvecklad for skogsbruket — dérav ordet Forest som férkommer pa vissa stéllen.

Applikationen &r skriven i C++ och bestar av en registerdel och en kartdel. Registerdelen
hanterar skotselytornas information och arbetar mot formatet XML. Kartdelen hanterar park
kartor i vektorform samt bakgrundskartor (ex ortofoton) i rasterform, ex JPG format.
Vektorformatet bygger pa ett egenutvecklat kartformat (Kart & Datakonsult, HO0r) som &ven

anvands i Forest Resource Plan, var skogsbruksplan.

PHM kommunicerar idag med Landinfo Park.

1.1 Installation

PHM levereras pa ett minnes kort av typen SD-Card. Bade programvara, park data samt
bakgrundskartor ligger pa detta kort. Det innebér att forlust av data vid ev stromforlust av

handdatorn minimerastill det som Du precis holl pa med.

Installation sker via autostart i och med att Du trycker i minneskortet i handdatorn. Avlégsnas
kortet avinstalleras &ven programvaran. Dettainnebér att for Dig som arbetar med omfattande
antal parkomréden kan Du ha manga olika minneskort — alla laddade med PHM men med

olika omraden av kommuner/staden och bakgrundskartor.

1.2. Starta programmet

Klicka pa Start / Program och leta efter PHM ikonen
— klicka pa den.

1.3 Valj omrade (fastighet)

Det & endast storleken pa Ditt minneskort som
Begransar antalet omraden som Du kan lagrai PHM.

Detta & den dialog som méter Dig ndr Du startat PHM.
Hér valjer Du det omrade som Du vill arbeta med. Bade
registret med Skotselytor och Karta (om Du har nagon) dppnas.

"L eta nya fastigheter” anvander Du om Du har kopierat in
Ett omrade till PHM pa annat sétt n via var programvara.
Det kan vara manuellt — ex via AutoSync.

marjakiy — Evartewst Drjakivan [ Flara hosms
i acklnn -~ Packdan | Fiens kommn

— Risnadedan Oureata | Flara kmseron
fotowtorg — Storborget | Fhens kssmen

| 11 Borbart
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1.4 Kommunikation med LandInfo Park

1.41 Export fran LandInfo Park till Park Handy Man

Landinfo Park har en inbyggd funktion som skickar kart- och attribut datatill PHM. Efter
redigering av dessa data i falt kan Du hamta hem dem och uppdatera Din Landinfo Park.
Attribut datatill registret gar rakt till SQL-basen i LandInfo Park. Kartdata laggs i det
sarskilda editerings-skikt som anvands generellt nér man arbetar med Landlnfo Parks karta.

For att materialet i PHM inte ska bli for ”tungt” anvander LandInfo Park sig av en” Stamp”,
dvs du ritar ett utsnitt i kartan, och det &r bara detta som fors éver till PHM.

Utsnittet aktiverar de objekt
som finnsi sin helhet inom
och dessa konverterastill
PHMs format och skickas.

Landirfo Il LandinkoVarktyg  Hidp

Efter markering av ” Stampen” | " GG N ROOOOA D
gér DU tl” Landl nfO ” OCh qL!Sﬂﬂ!&'.EC’_‘l’lﬁ'ﬂﬂf.m_m fr e kartam "--.i:i\. ~"',~:.:|t_"'.
valjer Export rutiner samt Exportera Bickkx i 1 i eber POA X :
Kopiera Skétsalytor till PHM. Kofkera Bestindsobiekt t Tmber Track
IFRpEAEE FUtear k
— _,"".T-.I.II.H——J'""" \II"’;‘ I"'I:{-:!E'l'ﬁ ;“: . ;
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For att fa kontakt med PHM i handdatorn (PDAN) maste kommunikation via ActiveSync vara

aktiverad.

LandInfo Park |&ser vilka projekt som redan finnsi PDAn och Du kan antingen vélja ett av de
befintliga eller skapa ett nytt. Vajer Du ett befintligt skrivs det helt enkelt dver med nya data.

b
Forutom de data i kartan som hor till %

Dina Parkobjekt kan Du skicka

information fran 8 olika skikt varav

6 & linje skikt, 1 text skikt och
1 & symbol (punkter) skikt.

Du maste ange fran vilka skikt
Du vill hdmta informationen.

Exporten till PHM aktiveras hér

ke
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1 Bestam skikt

Texter Symboler

[(EE— [
DropDown knapparna visar samtliga rinkm L”C; rlé::er <]
aktivaskikt i Din karta— har Du et B
omfattande underlag kan det varalite Wagar Ledningar
pilligt att bestdmma vad som ska med. [vagar_k =] =
Informationen fran dessa skikt hamnar i IDikE” 5 lLri:jeL =
et inte redigerbart skikt i PHM. ekl Avbiyt
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1.42 Import fran Park Handy Man till LandInfo Park

K om ihag att avsluta Park Handy Man innan Du forstker Importera Dina faltdata till
Landinfo Park. Det & namligen filerna som hamtas — datai PHM ligger i PDANs arbetsminne
tills de sparas — vilket Du blir pAmind att goranar PHM avslutas. Anvand Arkiv/Avduta, inte
krysset uppetill htger — det sist namnda slacker bara ner fonstret!

Mer foljer ...
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2 Skotselyte register

2.1 Layout och knappar (Skotselyte fliken)

Registret klarar information i bade yt, linje och punkt format. Exempel kan vara grasmattor,
ledningar och enskilda tréd. Layouten & férberedd for insamling/uppdatering av de flesta
typer av objekt som finns inom parkfdrvaltningens ansvar. Exempel kan vara gronytor,
blomster anlaggningar, olika belaggningar av gator/véagar samt lekplatser fér att ndmna nagra.
Applikationen &r flexibelt uppbyggd, vilket innebér att forandring/utdkning av den
information som hanteras &r relativt enkel att utfora.

For att spara utrymme finns ingen rubrik pa en del falt — dessa forklaras hér.
En del knappar hor till handdatorn som standard funktioner — ex hdgtalarknappen (6verst i det
bla féaltet) och tangentbordet nere till hdger om PHM s radera knapp.

Snabb forflyttning i
registret
Del
Skoétselytenummer Slacker Park Handy Man
Skifte men stanger inte programmet
Manad
Atgard
Historik flik
Skotselyte fli Forst / Sist i registret

Noterings flik — fritext

* innebér att den innehaller
info

Arkiv

Gatill Karta

SOk Skotselyta

Radera Post

Foregdende / Nasta

Arkiv Tar Digtill Oppna fastighet (1.3)
Spara fastighet
Forsta Bestand (post)
Sista Bestand (post)
Ekoblad (Skoglig funktion som visar vilket Ekoblad bestandet
ligger pd)
Kartinstéllningar... (2.2)
GPS... (for utvecklingsandamal — € aktiv)
Avduta... (stéanger bade registerdel och karta)
Om... (versions info Park Handy Man)
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SOk Skétselyta knappen Knappa in den yta (XXX) Du soker i faltet Skétselytenummer
Klicka pa Sok Skotselyta.

Finns ytan hamnar Du dér — finns det inte far Du M eddelandet:

r.y ..-'.

L |r-;-rmmnh Man S o 520

Hér skapar Du altsa ett Ny Skotselyta.
Se &ven kapitel 3.28 for at skapa fran kartan.

b_-

Observera att objekt som skapas direkt i registret s
inte kan kopplastill kartan. Stselyta [Hoberng | Hstod:

Radera Post Resulterar i att hela formuléret ”dimmas’. For att Landinfo ska
kunnata bort ett bestand maste det folja med tillbaka fran PHM
men med en flagga” Tas bort” satt.

Angrar Du Dig & det bara att klicka pa Radera Post igen.

2.2 Kartinstallningar

Beroende pa hur "orolig” Din kartbild & kan Du vélja mellan
liten och stor GPS markor.

For att PHM ska kunna fa kontakt med Din GPS maste Du ange
korrekt GPS Port — se kapitel 3.3.

Baudrate bor som regel sta pa 4800. Skulle Du ha problem
Med Din GPS — kontakta ForestMan AB

Vid in- och ut-zoomning anvands forinstallda skalsteg. Dessa
registrerar Du hér — se kapitel 3.1.

Dessutom finns en sérskild skala som anvands vid redigering
av kartan.

Observera att PHM maste startas om efter forandring av
Kartinstallningar !
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2.3 Redigera Skotselyte data

De flesta falt innehaller forval av typen ” Drop down”.
Det kan varatext varden som har nedan.

Klickar Du i falt dar forval inte &r
lampligt, ex Inv. & Oppnas
" Tangentbordet” automatiskt

2 |Porest Momdy Man 2* A€ 1060 €3

-"
awkcat Moded

EAFEIEIERHCICNRE
ab{afw(e[r [tfvy[ulilelp]]

caPia(s|e|rTjan(jlkii]:["
st 2 [k e[v]nnfm], . [/]+
LS DR

ke T8 Al A e e L

Du har mojlighet att ange 2 olika dtgéarder. Du bor ange dem med stigande Prioritet, dvs den
tidigaste forst.

2.4 Noterings fliken

Anvands for att anteckna saker om skétselytan som
som inte rymsi formuléret. Text innehallet kan indelas
i 8 olika kategorier.

”Notering, Naturvardshénsyn, osv.”

Efter man valt kategori klickar man i faltet for texten R
S8 kommer tangentbordet upp. _ :
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2.5 Historik fliken

Idag fungerar den som informationsflik enbart, dvs Du kan titta pa vad som tidigare &r utfort

och overfort fran Landinfo.
Gallrin... innebér att inte hela faltet visas. Du kan drai falten hér och pa sa sétt 6ka omradet

SOM Visas.

[l
| cestling | voterry | Histork” |
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3 Kartan

Att digitalisera kartor kréver mycket god kunskap om hur kartan & uppbyggd rent strukturellt
- det & namligen ingen bild som man kan férandra godtyckligt. Vi anser att de forandringar
som gors av kartan i falt bor fungera som stod for dutredigering av kartan efter import till det

GIS program som den kom ifran.

Kartan kommunicerar direkt med registret via objekt-nummer som ID-begrepp. Du véljer
vilket objekt (yta, linje eller punkt) Du vill arbeta med och trycker sen pa symbolen for " Ga

till karta” (se2.1).

3.1 Layout och knappar

Du méts av hela kartan nar kommer till PHMs kartdel forsta gangen — hér Stortorget.

Hérefter zoomar PHM intill det objekt du valde.
Meny —se kapitel 3.11

+ zoom in

- zoom ut

Cecentrera

Gps starta GPS

Reg Gatill register med valt objekt.

Avst Sarskilt verktyg som redovisar avstand

och kompass vinkel (grader) fran en punkt
till en annan.

ry X

1 2 |Pom - Starterg - 00 2* o w30 63
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Sétt markoren pa det stélle Du vill zoomaiinttill
och tryck sedan pa +.

Det finns 6 zoom nivaer som &r forinstallda.
Du kan enkelt foréndra skalstegen i
kartinstéllningar — se kapitel 2.2.

3.11 Meny

Kartprogrammet kan &ven anvandas utan PHMSs registerdel.
Darfor finns 2 meny alternativ som Du inte kan anvanda
tillsammans med PHM;

Valj karta och Avsluta programmet. Dafar Du meddelandet
"Byte av karta gorsi registerprogrammet”.

Vélj delblad (skikt) Anger vilket skikt som &r redigerbart.
PHM anvander enbart forsta skiktet
for redigering.

Delblads uppritning Anger vilka skikt Du vill ska synas.
PHM utnyttjar idag bara 2 skikt
De som kan redigeras samt ett
bakgrundsskikt (vektor) med ex vagar,
fastighetsgranser och liknande.

Spara Sparar forandringar. PHM kommer
&ven att paminna Dig att spara nar
Du avslutar programmet.

Oppna editering Sétter kartan i editeringslage (3.2)

Visa koordinat/skala GOr precis det.

Rasterbakgrund AV Hér véljer Du vilken bakgrund Du
vill arbeta mot. Ortofoton, fastighets-
kartan, mm, & nagra exempel pa
raster kartor.

Nér Du valjer nagon rasterbakgrund
forandras &ven manéret i den rediger-
bara vektor kartan sa det blir l&ttare
att se. Ytornaforsvinner helt.

! 2 |Pom - Stortorg - 00 2 1 ki G

—~
T
&
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3.12 Rasterbilder (digitala bilder)

For att slacka bakgrundsbilden valjer man
Rasterbakgrund PA och <inget raster>

Alternativt byter man till annan bakgrundsbild. oy @

Rasterbilder maste varai formatet *.JPG och maste alltid « P "f'"‘-"'"' : ’";"*” o

afoljas av en sk "World-fil”. Denna upplyser programmet
omvar i varlden bilden kommer fran (XY -koordinat) samt
bildens upplosning. Filen har andelsen *.JGW

och maste vara identiskt namngiven med sjalva kartfilen.
Man bor efterstrava korta filnamn, inte ha med A8A&06 eller
tecknen ;:/ samt undvika mellanslag i filnamnet.

Filernatill hoger visas med éndelsen *.jgw men under
katalogen \SD CARD\FHM\RASTER ligger &ven *.jpg
filerna. Storleken pa JPG-filerna bor inte dverstiga 2 mb da
detta kan orsaka minnesbrist och meddelandet

"Failed to read raster”.

Via utforskaren i ActiveSync kan bilder kopieras fran Din
Dator till PHM — se katalogen ovan.

Man kan bestélla rasterbilder (ex ortofoton) fran Lantméteriet,
http://www.lantmateriet.se/ - denna web-address tar Dig dit.
Man bor da setill att dessainte har béttre upplosning &n

2 pixlar/tum, dettafor att minneshanteringen i PDAnN inte
klarar hantering av stora bilder.

Exemplet ovan kommer fran skogsapplikationen men forfaringsséttet & det samma.
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3.2 Editering av kartobjekt

Placera cursorn i det omréde som Du vill editera och vélj sedan Oppna editering i Menyn.

3.21 Layout och knappar punkt-objekt

Punkt-objekt Linje-objekt Yt-objekt Text Vit knapp
Rdd knapp
Gron knapp

PageDown i Lo Blaknapp

i listan med punkie : Gul knapp

# PO - Btarterg - 01 2T 4 a7

Down

Symbol

PageUp

i listan med punkter

Up

Symboltext

3.22 Rita punkt-objekt

Valj symbol. Placera markdren dér Du vill ha objektet.
Tryck Rod knapp for Rak punkt (horisontell) — objektet ritas.

3.23 Radera punkt-objekt

Placera markoren pa den symbol (punkt-objekt) som Du vill radera. Tryck Bla knapp Hamta
punkt. Symbolen borjar nu blinka och Bla knapp har forandratstill Ta bort. Blinkar rétt
symbol kan Du trycka Bl& knapp igen sa raderas symbolen. Var det fel symbol Du fick tag pa
kan Du trycka Vit knapp som nu forandrats till Sok efter annan punkt.
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3.24 Rita linje-objekt

Valj linjetyp — hér nr 6 Fastighetslinje
Placera cursorn dér Du vill borja
Tryck Vit knapp for Borja och utan att

lyfta pennan dra at hoger i faltet.
Féltet ska bli vitt och vara” nertryckt”.

vy =

2 |Perm - Stortang - 00 2 WlE T4 €

Genom att pekai skarmen pa de stéllen
Du vill att linjen ska hamnarritas linjen
ut. Tryck pa Bla knapp for att avsluta.

FT iy

L k-r.m-ﬂmmn- [Vt TR = |

[ i
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3.25 Radera linje-objekt

Placera cursorn paden linje som Du vill ta bort. :
Tryck pa Bl& knapp fér Hamta linje. rry

L |=m- Startorg - 01 &2 4¥ 720 €3

Linjen borjar nu blinka och knappraden har forandrat
utseende. Ar det rétt linje som blinkar trycker Du
Bl& knapp som nu andrats till Ta bort.

o Pera-Bbaitarg - UL O o2 Ll ‘:’

Ar det fel linje kan Du trycka Vit knapp
for att Soka efter annan linje.

Upprepartills Du hittat rét linje att ta
bort. Det gar bra at "tatag” i cursorn
och flytta den ndrmare den linje som
Du vill ta bort.

Vill Du avbryta det hela trycker Du R6d knapp for Aterstéll.

ForestMan AB Park Handy Man Sidan 16 av 32
2007-08-01



3.26 Rita yt-objekt

Valj typ av yta— hér nr 49 Gron.

Placera cursorn dér Du vill borja.

Tryck Vit knapp for Borja och utan att
lyfta pennan dra at hoger i faltet.
Féltet ska bli vitt och vara” nertryckt”.

i )

L}

C |Ptm - Srortarg - 00 O Wi BT )

Genom att pekai skarmen pa de stéllen
Du vill att ytan ska hamnaritas linjen
ut. Tryck pa Bl& knapp for att avsluta.
Daritas sjalva ytan ut.

Erw

2 fpom - szortorg - o 2T o 2500 3

Lir ¥ e

{Prem - Startorn - 01 27 oF 752 €3
A B
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3.26.1 Rita yt-objekt parallellt med linje

Sétt parallell-avstand

V) Yta
Vvl Paralell
Klicka pa Rod — Sld samman

4w Harnta yta

Menyn andrar utseende till:

(A

! Z|Pem - Demo_FRP - 2 4% 10:06 €3 |
P L v 1] 5tk efter en annan linis

zﬂ_] s{ ’—/I AFerstaIl

Klicka pa Gron — Sétt para. avstand

(s oy

7 |pcm - Demo_FRP - &F (4 10:15 €3 |

Skriv avstind mellan linjerma ¢
1.8

Skriv in avstandet — 1.8 = 18 m.
Peka i tangentbordet.

Klicka pa Ater
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i L& J

£ |Pem - emo_rre- 32 oz 12z 3

Véalj typ av yta att rita med — ex 13 Gront.

Placera kursorn pa den linje du vill ha som hjéplinje.
Placera den dven paden punkt Du vill ska bli borjan

pa ytan.

Menyn visar vilken yta Du valt samt avstand mpetfan
de parallella sidornai ytan som Du skaritg

Klicka pa Gron — Parallellforskjut.

Linjen blinkar nu och menyn férandrastill:

Konfirmera borjan av ytan genom att klicka pa Gron — 1:a punkten/Peka ut nytt.
Menyn férandras till:

(D4 \ 04

L]

' Pam - Der_FRrPe 4 8 106 630

Peka ut andra punkten pa hjalplinjen — Gron — 2:a punkten
Menyn férandras till:

Ty v Fiy e

; Pern- Demo_PRR - o ot 100e €4 3 [Pomi- Do PR o 8 1maz €3

I:El
Sagal, koot

Klicka pa Gron — Parall. forskjut Linjen som ska bilda den nya ytan
blinkar nu pa den ena sidan — &r det fel
sidaklicka pa Vit — skifta sida.

Klicka sen pa Bl&— Rit — enasidan
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Du bor nu ha fétt en yta som foljer linjen vy v
parallellt och har bredden 18m.

; |Pom- Deme P - 2 48 0es €3
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3.27 Radera yt-objekt

Placera cursorn i den yta som Du vill ta bort.

|
2 {Pom - Stevtorg - 00 23 o 158 ‘3

Vélj gérnaden typ av yta (hér nr 49) som tas bort innan
Du trycker pa Bla knapp for Hamta yta.

Ytan blinkar och knappraden har foréndrats.
Tryck Bla knapp for Ta bort.

4

{2 rerm-mraibarg - UL Y o2 pun DR

Det blir ett "mérke” i kartan nér Du
raderar objekt som legat "Over” andra
ytor. Bilden ritas upp igen om

Du trycker pa Rit knappen.

r

; [Pom = Stetorg - 00 2 o 13 R

OBS!! Var extraforsiktig nar Du tar bort ytor sa Du
inte avlagsnar Dina objektytor — datappar kartan
kontakten med det objektet i registret.
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3.28 Satt kod pa yt-objekt

Ty .l'-‘l

Vi anvander exemplet i 3.26.1 J: o ot e

Stéll Dig med Kursorn i den grona ytan

Klicka pa Reg — ytor som redan &r forsedda med
kod (ytnummer) reagerar genom att Du forflyttas
till registret med det ytnummer som ytan hade.

| det hér fallet finns ingen kod (&nnu) och da byter vi till
nasta dialog

(B =y

J [Porest andy Han 2t ¢ 1008 4

Eaatindet fnnginte.

Ange Skifte och Bestand (ytnummer) samt
kryssa for Oka automatiskt s blir

nasta bestand som Du ritar nummer 2.
Klicka pa Skapa.

Du bor nu forflyttas tillbaka till kartan — for att forse det nya
Yt-objektet med uppgifter klickar Du pa Reg knappen igen
Sahamnar Du i det precis skapade objektet.
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3.29 Satt kod pa punkt- och linje-objekt

Rutinen for att kodsétta linjer och punkter skiljer sig nagot fran metoden att kodsétta ytor.

Detta for att fa bekréftat att man valt rétt objekt.
wy

Vi antar att vi ritat ett objekt i det grona faltet till hoger.

; [P - Stortoeg - 00 &F 4202 €

Stall Dig mitt paobjektet och klickapa A (Attribut)

KlickapaTill register

Objektet borjar blinka ..

Ar det fel objekt .. { 2|pem -stortora-ur 2 42 rzr O
Klicka pa Sok efter annan Bt £

Ar det rétt objekt .. Klicka paTill register

1 \“ . . .
_ ‘ Om objektet funnits i
¢ varest inandy Man 2 o2 s @ registret hade Du hamnat
pa den posten.
Lt drcez Frne 1noe
e ] Finns det g far Du dialogen

bl | till vanster med forslag om
il A nytt Skifte samt Nummer.
- ) Nér Du trycker p& Skapa
— - hamnar Du &ter i kartan.

=] Tharumme sukomaarg

Vill Du komplettera Ditt objekt med ytterligare attribut
data klickar Du ater paTill register. Nu ska det ju finnas
en post i registret med koppling till detta objekt i kartan.
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3.3 Att arbeta med GPS

Det & mycket teknik som ska fungera for att mottagning
av GPS signaler ska fungera perfekt.

Antalet satelliter som”syns’ fran marken varierar med
arstid och tid pa dygn. Idag kan Du via Internet fa reda
panér Du har béast forhallanden for mottagning. Kolla
garna pa http://swepos.Imv.Im.se/ och gain pa Satellit
prediktion.

Bluetooth kommunikation mellan GPS-mottagare och
handdator finns som regel fardiga instruktioner for direkt i
PDAN via” Bluetooth manager”

Vi har god erfarenhet av Global Sats GPS-mottagare — det &
en sidan vars anslutning visas till hoger i bilden.

Det forsta man maste gora & att uppréatta forbindelse mellan
sin externa GPS och PDAN.

For att testa mottagningen samt kontrollera via vilken

kommunikationsport signalerna kommer in till PDAnN brukar vi anvanda ndgot allmant
program for mottagning av GPS-data, ex. GPSInfo som medfdljer Global Sats GPS mottagare.

Héar har man da mojlighet att

ker.

1 GPSimlo

kontrollera att mottagningen fungerar
samt viavilken COM port éverféringen

o

[1an -]

2L Teda

old Gtark

| Tkl (e anter T2 NZA
TORR O [ =2
DO -1t
LU sEa =
N "
4 [
at g ST
shirnk El-
25 EEN
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Den vanligaste & COMS8, detta & ocksa den port
som PHM & forinstallerad for, men COM5

kan ocksa férekomma
Finns intern GPS i handdatorn brukar det vara Y
COM2 som géller. G

Educt oot Ma

Har man startat nagot program som tar emot GPS
signaler s maste man setill att det verkligen sténgs

nar man & klar. Basta séttet & at gatill

Settings/ SystenyMemory/Running Programs och

aktivt stdnga det.

Sana sma program har den lilla egenheten att de

"stjdl” GPS signalen s andra program inte far

tillgang till de sma koordinaterna.

Detta gdler &ven om man har haft bilnavigeringsprogram
som ex. Destinator igang.

TomTom som &r ett annat populért bilnavigeringsprogram
stjal signalen permanent och kan sdlunda inte varainstallerat
samtidigt som PHM.

PHM anpassas att ta emot GPS-signalerna via " rétt” port genom information som finnsi en fil
som ligger i katalogen \SD Card\FHM\ och som heter PCM.INI. Informationen laggs in via
Kartinstallningar — se kapitel 2.2.

3.31 GPS i Park Handy Man

Né&r man & siker pa att kommunikationen fungerar som
den ska & det dags att testaPHM.

Starta programmet och vélj fastighet samt aktivera kartan.
Gps knappen trycks in —ge sen PHM lite tid att svara!

Innan Du trycker pa Gps knappen kan det vararta
att Du placerar cursorn och Dig sjélv pa en plats som D
med sikerhet vet var den & pa kartan.

Exempelvis mitt i gangen —som héar !

Det kan ju vara sa att kartan inte & korrekt inlagd i vart
koordinatsystem!
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Frégan "Korrigera positionen?” kommer efter ett litet tag. vy oy
Vet Du med Dig att kartan &r helt korrekt svarar du Negj! :

; |Pom - Stortarg - 060 2 ¢ msy €

Svarar Du Ja kommer GPS symbolen att placeras déar Du )
placerade cursorn, dvs mitt i gngen. Allasignaler fran GPSn
kommer nu att korrigeras med differensen mellan den korrekta
GPS positionen och den koordinat dér Du placerade cursorn.
Pa detta sétt kan man aven arbeta med digitala kartor som &r
lite fel digitaliserade. Ar skillnaden stor bor man lata négon

med erfarenhet titta pa underlaget.

| exemplet nedan antas att vi svarade Ngj!

Efter nagon sekund svarar GPSn genom att placerasin

symbol pakartan. | det har fallet ar det uppenbart att kartan

inte stamde eftersom symbolen inte hamnade dar Du stér.
Forutom symbolen visar GPSn hur manga
satelliter den har kontakt med — 5 st hér.

ey X

¢ 2 wera-neartarg - UL Y o e Q0

Skulle Du av négon anledning inte f& kontakt med GPSn
visas denna symbol i fonstret ..
Har PDAN varit inaktiv en langre stund stanger GPSn av
sig gélv.

Du bor da kontrollera dels att Bluetooth kommunikationen
mellan GPS och PDA fungerar. Dels via vilken COM port som
signalen tas emot i PDAN och att denna &r korrekt angiven i
Kartinstallningar. Observera att PHM maste startas om efter forandring av uppgifterna hér.
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Far Du denna symbol i GPS fonstret innebar det

att Du har kontakt med GPSn men koordinaterna som
den skickar ligger utanfor kartans utbredningsomrade.

Arbetar Du med en stor karta kan det bero pa att den delen
av kartan som & inlést i PDANs arbetsminne inte & samma
som den plats som Du befinner Dig pa.

Du kan arbeta med GPS visning i tva lagen. Separat cursor
eller gemensam. Nar GPSn &r aktiv finns en extrarad GPS
i Menyn. Trycker Du pa GPS far Du ny dialog

04 »

Centrera kartan centrerar runt GPS
pOSitionen. L. Ftn'- . ilvr-:ng. Bl 5 g wZT
Egen cursor JA — detta & default laget. b T
Klickar Du hér &ndras den till

Egen cursor NEJ — dvs gemensam
Cursor.

Med cursorn i detta lage kommer
kartan att flytta sig med automatik
ndr Du bdrjar nérma Dig kanten av
fonstret.

Det &r &ven i dettaldge som Du kan
aktivera” Track funktionen” i PHM.
Dvs |&ta GPSn rita den vag som Du
forflyttar Dig i terréngen.

Korrigera positionen tar Dig till ett
redigeringsfonster dér Du kan finjustera
korrektionen av GPS positionen.
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Yy v

Track funktion _
i wen- seotorg - QY oE v QR
YT Rkl

For at |dta GPSn ritalinjen till Dig: el s o Wi
Ve li Tty
L W pczuks

Oppna editering
Vélj den linje som Du vill skaritas ut

Klicka pa Vit knapp for Borja

Klicka pa Rod knapp for Bage

Klickaoch dratill hoger pad Gul knapp for Bage folja
(skérmen ser nu ut sa hér)

v

Dratill hoger ar for att Gul knapp ska” forbli intryckt”
ForflyttaDigi terrangen ..............
Nér Du & klar med linjen tycker Du Bla knapp for Avsluta

Du kommer att mérka att de koordinater som GPSn levererar
"vandrar” en del. Ibland &r det béttre att kora med Egen cursor
JA —ochritalinjen gélv, fast med visuell hjdlp av GPS positionen.
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4 Digitala kartor i Skogsbruket

Den snabba utvecklingen av PC-datorernas prestanda och grafik har pa bara ett par arstid helt
revolutionerat mojligheterna att anvanda digitala kartor i vart praktiska arbete.

| skogsbruket utgor kartan en oumbérlig del av informationsbasen, och méjligheten att ha
geografisk information tillsammang/samtidigt med den skogliga 6ppnar helt nya arbetsvégar.

ForestM an har arbetat de sista 20 aren med att framstalla digitala kartor till skogsbruket.
Parallellt med detta arbete har vi forfinat var programvara for att maximalt utnyttja det senaste
inom datortekniken.

Som kuriosa kan némnas att nér vi borjade i slutet pa 80-talet var détidens grafikhantering sa
langsam att var samarbetspartner, Kart och Data K onsult AB, utvecklade ett eget grafikkort
for att 6ka prestandan och arbetstakten vid digitalisering.

Man skiljer pavektor- och raster-baserade bilder.

| rasterbilden utgor varje enskild punkt (pixel) i bilden ett sarkilt objekt med bade lages- och
attribut-information. Varje punkt innehdller sdledes information om bade position och ex
farg/gréaton.

For att kunna dterge bilder som narmar sig fotografisk kvalitet kravs en uppldsning bortét
1500 punkter per tum (dpi). Det & inte svart at forsta varfor stora rasterbaserade bilder kréaver
datorer med enorm kapacitet och snabbhet for att det ska vara mdjligt att arbeta praktiskt med
dem.

Rasterbilder tar relativt stor plats att lagra. Det vanligaste férekommande formaten & .bmp
(bitmap), .tif samt .jpg, den sista & en komprimerad bitmap.

| vektorbilden pratar man om 3 huvudelement: linjer, ytor, och punkter.

Kartan skapas genom att ett antal punkter knyts samman med linjer. Linjen i sig galv kan
utgorainformationen, ex granser, vagar, backar m.m. Linjen bestar siledes av ett antal
koordinater samt ett attribut som informerar om hur linjen ser ut.

Linjen kan &ven anvandas som verktyg for att skapa ytor (polygoner). Dessa linjer maste da
slutas, dvs sista punkten (koordinaten) maste sammanfalla med den forsta. Exempel pa ytor &r
skogsbestand, akrar, sjoar €tc.

Det sista elementet i vektor baserade bilder kallas for punkter. En punkt innehdller bara en
enda lagesangivelse (koordinat) kombinerad med nagot attribut, ofta ett objekt (

Man pratar om x,y-koordinater, i tredimensionella bilder &en z-koordinater.

Vektor bilder tar som regel mycket mindre plats att lagra.

Instruktion for framstéllning av ritkoncept
(Arbetsgang och facktermer)

Underlag till faltarbete
Ett antal olika alternativ finns dér kravet pa kvalitén och priset naturligtvis stér i omvanda
proportioner till varandra.

Flygbilder kan framstéllas som
- kontaktkopia pa papper dar skalan blir den ursprungliga, dvs omkring 1:20,000 eller
1:30,000 beroende pa flyghojden vid fotografering. Dessa bilder har alla geometriska fel som
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en flygbild kan ha. De allvarligaste har sitt ursprung i héjdskillnader i markplanet och den
fotografiska linsens distortion.

- dandardfdrstoring, ofta 1:10,000 papper.

- ortofoto - exakt forstoring samt korrigering (parallell-rektifiering) av de geometriska felen i
bilden.

Ortofotot & naturligtvis det mest kostsamma att framstédlla. Genom Svenska Statens férsorg
framstalls ortofoton via Lantméteriet fran flygfotograferingar som gors med 5-10 ars omdrev.
Tidigare arbetade man med analoga bilder, dvs man gjorde korrigeringarna pa fotografisk
vég. ldag framstéller man digitala ortofoton dér hela bildmaterialet hanteras med hjélp av
avancerad programvara. Digitala ortofoton kan idag hamtas fran Lantméteriets hemsida
"Din Karta& SverigeBilden” (http://geocimager.lantmateriet.se/dkny/).

Man bor da bestallai formatet JPEG, 2 m upplosning, for att farimlig storlek pa bilden.

For stora bilder kan inte hanteras av dagens handdatorer.

Det fardiga materialet lagras digitalt och det ar darfor viktigt att, vid bestélining av
faltunderlag, berdtta om man aven & intresserad av negativt bildmaterial - annars hoppar man
Over dettaoch gar rakt pa ex diapositiv.

Tidigare fanns samtliga ortofoton lagrade som negativ - da gick det bra att i efterhand bestélla
ex samkopiering av skogskarta med negativ for framstalining av den skogliga bildkartan.

Optimalt anvandes diapositiv med ortofoto i botten, ekonomisk fastighetskarta samt 1 km
rutnét inlagt.

Vid indelning av storre fastigheter (>200 ha) bdr man inte gora avkall pa faltunderlagets
kvalité utan anvanda sig av detta. | forlangningen har man da ett material med htg geometrisk
tillforlitlighet, vilket underléttar alla forsok at kombinera skogsindelningen med andra
geografiska baser, ex héjdkurvor, framtida fotograferingar etc.

Ett minimum skulle kunna vara standardférstoring kompletterad med av Lantméteriet
gjourford ekonomisk karta (svartvit diazo).

Ett ofta anvant alternativ vid sma fastigheter &r det sk ” Gronsaksbladet” - ekonomisk karta
med fotobild i botten. Dessa har ofta 20-30 & pa nacken med alla de nackdelar detta medfor.
Underlag pa papper har den nackdelen att de forandrar storlek beroende pa luftfuktigheten.
Det &r inte ovanligt med 2-3 mm forskjutningar i en bild som méter 50x50 cm, dvs ett
ekonomiskt blad !

Forarbete

| skogsomraden med tydligt definierbara bestandsgranser blir ofta fortolkning av
bildmaterialet snabbt avklarat.

| manga fall kan det helt enkelt inskréanka sig till att planera dagens rutt genom skogen.

| omraden med mera kontinuerliga skogstyper blir fortolkning ett maste. Férarbetet bor goras
i stereomonterade flygbilder - helst diapositiv, svartvitt (SV) eller InfraRottFarg (IRF), i skala
1:30,000 €eller 1:20,000 beroende pa flyghojden vid fotograferingen.

Vid fortolkning i ett bra serecinstrumentar det mest optimala bildunderlaget ett diapositiv -
dvs bild patransparent film. Fotopositiv - dvs bild pa papper forsamrar kvalitén nagot.
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Efter fortolkning bor égoslags- och bestandsgranser foras over till den bild som ska anvandas
till f&ltkoncept.

Féltkoncept & den bild som tas med ut i skogen.

Oftaanvands en ljuskopia av det digpositiv (skala 1:10,000) som senare ska bli ritkoncept.

| nodfall gér det att anvanda stereomontagets pappersbilder (dock lagst skala 1:20,000).

Overforing av faltkoncept till ritkoncept.

Efter faltkontroll verfors besténdsgranser fran faltkoncept till ritkoncept. Optimalt utgores
ritkonceptet av ett diapositiv (ortofoto i skala 1:10,000). Diapositivet placeras ex pa ett
ljusbord och dverforingen sker genom jamforelse av bilddetaljer. Inritningen gores direkt pa
diapositivet med fargpennor (Ex Staedtler Extra Fine Point Overhead pennor). Vill man
behalla diapositivet rent gar det att 1agga en transparent plastfilm 6ver och rita pa denna.
Ordningen och séttet att framstélla ritkoncept & standardiserat sen langt tillbaka och
underléttar arbetet med det dutgiltigaritorginalet (numera den digitala kartan!).

Ritkonceptet framstalls med fargpennor enligt foljande ordning:

Orange Végar

Gront Ekonomiska granser

Blatt Agoslagsgranser, kraftledningar, backar m.m.
Rott Bestandsgranser

Svart Byggnader, Text m.m.

Vagar ritas med heldragen eller streckad linje efter sasmma modell som den ekonomiska
kartan. Dubbel linje eller streckning behdver g ritas utan anges vid sidan om vagen i borjgn
och slutet.

Véagbredd (dvs vagbana + dikesrenar) ska anges tydligt. Ange gérna pa ett separat blad vilka
bredder Du vill hapavéagarna (galler &ven g bestandslagda kraftledningar).

Generellt galler Allmén vég 8-10 m
Skogshilvag 6m
Traktorvag 4m.

Ekonomiska granser ritas med heldragen gron linje och typen av grans (se ekonomiska
kartan) anges i borjan och slutet av stréckningen. Finns typ ) angiven forutsétts att
fastighetsgrans (- - - -) avses.

| defall gréns I6per langs vég dras den grona linjen pa den sida av vagkanten som den
ekonomiska kartan anger (granser langs vager |6per ytterst sdllan mitt i vagen).

Om Du skickar med en SV ekonomisk karta (diazo) och mérker ut granserna pa detta -
anvand gérna en tuschpennatyp " highlighter” sa att Du inte férstor kartans information om
typ och stréckning !

Agodagsgranser, dvs granser mellan ex skog och aker, &ker och vatten, impediment och
skog, etc. ritas med bl& heldragen linje. Aven béckar, kraftledningar, jarnvagar ritas med den
bla pennan. For linjer som Du 6nskar fa arealinformation om, ex kraftledningar, anges bredd
(se vagar).

Ange géarna pa inagomark om det & frégan om &ker (kan plojas) eller bete - A eller betes-
tecken (se legend).

Sumptecken, bergstecken m.m. ritas gérna med den bl& pennan.
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Bestandsgranser ritas siledes sist med heldragen rod linje. Overbockningar, helst med ef mer
an ett skogsbestands mellan bockarna, ritas ocksa med rott.

Figurlagda Huvudbestand (1,2,3,4 osv) samt Underbestand (1.1, 2.1, 3.1, 4.1, osv) ritas ut.
Avvikande delar ritas g ut utan arealen maste skattas av indelaren, antingen i procent eller
absolut areal.

Byggnader m.m. ritas med svart penna, bebodda byggnader dppen figur, ekonominyggnader
fylldafigurer.

Skickar Du med ekonomiska kartan behdver Du bara ange att Du vill ha samtliga byggnader
med. Ritning med tuschpenna kanske bara stokar till det helal

Kopiering av skoglig bildkarta

Den skogliga bildkartan med fotografisk bakgrund framstalles genom samkopiering av
ritoriginalet (tusch-original paritfilm) och bildkartans negativ i skala 1:10,000. Den kallas
skoglig bildkarta men benamns ofta ortofotokarta. Ortofoto syftar pA om den & av ortogonal
kvalitet (egentligen ortogonal projektion!).

Ljuskopia &r en billigare version om man vill ha manga ex av bildkartan. Den framstélles
genom ljuskopiering av bildkartans diapositiv i kontaktformat. For att uppna hogsta kvalitét
bor det ursprungliga diapositivet vararastrerat - dvs en del av informationen i bilden
bortfiltrerad.

FOljdprodukter

Med dagens moderna teknik gar det fran den digitala kartan kopplad mot bestands-registret att
framstélla obegransat antal variationer av temakartor i valfri skala

Aven sampresentation av skogskartan med annan geografisk information ex. hojdkurvor, blir
relativt enkelt att utfora.
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